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TEVÉKENYSÉGI TERÜLET 

JELES 

NAP: 

Április 24. 

Szent 

György nap 

Május1. 

Májfaállítá

s 

KÜLSŐ VILÁG 

TEVÉKENY 

MEGISMERÉSE 

Tevékenység, téma: 

TÉR, 

MENNYISÉG, 

FORMA 

Tevékenység, téma: 

RAJZ, FESTÉS, 

MINTÁZÁS, 

KÉZIMUNKA 

Tevékenység, téma: 

MESE, VERS, 

DRAMATIKUS 

JÁTÉK 

Tevékenység, téma: 

ÉNEK, ZENE, 

ÉNEKES JÁTÉK, 

TÁNC 

Tevékenység, téma: 

MOZGÁS, 

TESTEDZÉS, TESTI 

NEVELÉS 

Tevékenység, téma: 

Játék-

témák: 

  

Gondolatol

vasó 

Kép-hang 

memória 

 

 

 

 

 

 

 

Szent György nap: 

Állatok legelőre való 

kihajtásának napja 

Nyáj-gulya-konda, az 

állattartás fontossága 

Májfa állítás 

hagyományának 

felelevenítése 

 

 

 

 

 

 

 

Számlálás 

A számolás 

irányának 

változtatása. 

Sorozatalkotás 

elemekből, 

mennyiségekből. 

Számlépcső 

létrehozása 

Az óriáslabda-

meserajz. 

 

Az aranyszőrű 

bárány (mesejelenet 

rajzolás) 

Szívecskés keret 

rajzlapra-hajtogatás 

 

A csillagszemű 

juhász…meseism. 

A róka és a farkas 

(meseism.) 

Csiteri-csütöri… 

(mondóka ism) 

Süss fel, nap…(új 

mondóka) 

Ámon Á: Anyák 

napjára (ism.) 

Biri-bari 

bárány…(ism.) 

Anyanyelvi nevelés 

Szótag játék 

 

Májfaállítás 

dramatikus játék 

dalai, ritmusai, 

mondókái ism. 

Örömünnep dal 

ism. 

Ki be bárány… 

Erzsébet asszony… 

Fejl: halkabb-

hangosabb 

Egyenletes és 

motívumh. kapcs. 

Zorejek felismerése 

Zh: hol jártál… 

 

1.bemelegítés szöldelő 

gyakorlatokkal 

2. tartásjavító 

gyakorlatok 

3. Játék: lábgyakorlatok, 

ügyességi feladatok 

 

 

 

 

 

 

 

Cél-, 

feladat- 

rendszer, 

egyéb 

feladatok: 

Cél: A jeles napokhoz kapcsolódó ismeretek és hagyományok felelevenítése, összefoglalása játékos keretek között. 

Feladatok: ismeretbővítés, összefüggések felismertetése, szókincsbővítés 

A mennyiségfogalom alakítésa, logika fejlesztése, sikban-térben való tájékozódás alakítása, zenei képességek fejlesztése. 

 

Kiemelt 

fejlesztési 

területek 

Átfordító képesség, keresztcsatornák fejlesztése 

Anditív információk követése 

Fantázia fejlesztése 

 



 


