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TEVÉKENYSÉGI TERÜLET 

JELES 

NAP: 

KÜLSŐ VILÁG 

TEVÉKENY 

MEGISMERÉSE 

Tevékenység, téma: 

TÉR, 

MENNYISÉG, 

FORMA 

Tevékenység, téma: 

RAJZ, FESTÉS, 

MINTÁZÁS, 

KÉZIMUNKA 

Tevékenység, téma: 

MESE, VERS, 

DRAMATIKUS 

JÁTÉK 

Tevékenység, 

téma: 

ÉNEK, ZENE, 

ÉNEKES JÁTÉK, 

TÁNC 

Tevékenység, téma: 

MOZGÁS, 

TESTEDZÉS, TESTI 

NEVELÉS 

Tevékenység, téma: 

Játék-

témák: 

  

Szent 

György nap 

 

 

 

 

 

 

 

A legelőre járó állatok 

kihajtása,, ősi 

pásztorünnep. 

Háziállatok, vadon élő 

állatok csoportosítása, 

válogatása 

Bárány (juh), ló, 

szarvasmarha, sertés, 

felismerése képről, 

jellemzőik, hasznuk 

 

 

 

 

 

Az állatokkal való 

játék, képeskönyv 

nézegetés során: 

Sok-kevés 

Kisebb-nagyobb 

Több-kevesebb 

irányított 

összehasonlítások 

 

Bárány készítése 

virágcserépből 

festéssel 

 

A kismalac és a 

farkasok magyar 

népmese új 

Mondóka 

Biri-biri bárány… 

 

 

 

 

Anyanyelvi nevelés 

Állathangok 

utánzása, 

nyelvtörők 

 

Süss fel Nap, Szent 

György nap… új dal 

Ki-be bárány… ism. 

Biri-biri bárány… 

Rf.: egyenletes 

lüktetés gyakorlása 

Hf.: megfelelő 

hangmagasságon 

éneklés 

ZH.: A juhásznak… 

 

Egyensúlyozó járás 

padon, vonalon. 

Akadályok átugrása 

helyből, páros lábbal. 

Léglabda gurítás 

terpeszülésből társnak. 

Játék: fogójáték 

Bárányok-farkas 

 

 

 

 

Cél-, 

feladat- 

rendszer, 

egyéb 

feladatok: 

 

Helyes ecsetfogás gyakorlása 

Egyensúlyérzék fejlesztése 

A mesélés során a szülő-gyermek kapcsolat mélyítése 

Az állatokkal való játék közben matematikai ismeretszerzés, fogalombővítés 

 

 

Kiemelt 

fejlesztési 

területek 

 

Szókincsbővítés: pásztor, juhász, mező 

Ritmusérzék (ütemérzék) fejlesztése 

Figyelem fejlesztése 

 



 


